GUNLUK PLAN

Okul Adi: Ayarlarinizi PLANLAR->AYARL AR adresinden dizenleyebilirsiniz.
Yas Grubu (AY): 48-60
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 15.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Sosyal Alani
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SAB.1. Giinliik hayatta karsilastigi nesne / olay / yer ve kisilerde zaman igerisinde degisen ve benzerlik gosteren
ozellikleri karsilastirabilme
a. Sabah, aksam, gece ve gindiz neler yapildigini soyler.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
a. Bedeninin bolimlerini gosterir.

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri / izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylari belirler.

b. Yetiskin rehberliginde pargalar arasindaki iliskileri belirler.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

TAOB. 2. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden gorsel okuma materyallerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

TAOB.3. Resimli 6ykil kitabi, dijital igerikler, afig, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini goziimleyebilme
a. Gorsel okuma materyallerini olusturan temel unsurlari belirler.

b. Yetiskin rehberliginde parcalar arasindaki iliskileri belirler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacadi konu ile glinliik yasami arasinda baglanti kurar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gézlemler.

b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
a. Nesne / olay / olgularin g6zlemlenebilir dzelliklerini belirler.



b. Nesne / olay / olgulari benzer ve farkl 6zelliklerine gore ayirt eder.
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve / veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
a. Gozlemleri ve 6nceki deneyimlerine gére tahminlerde bulunur.

FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
a. Bir problem durumuna yodnelik deney yapmak i¢in uygun malzemeleri secer.

b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.

c. Deney slrecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
Sosyal Alani
SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SAB.2. Yakin gevresindeki olay / donem / kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
b. Bir olay kurgusunu olus sirasina gore siralar.

Hareket ve Saglik Alani
HSAB2. Saglikl Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Kisisel temizligini yapar.

b. Ortak kullanim alanlarindaki daginikhigi fark ederek toplar.

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a. Kisisel alaniiginde hareket eder.

b. Genel alanicerisinde kisisel alanini korur.

Sanat Alani
SNABI. Sanat Tiirlerini Anlama
SNAB.1. Sanat tiirlerini taniyabilme
a. Sanat turlerini ifade eder.

SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB. 4. Sanat etkinligi uygulayabilme
a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirlne karar verir.

b. Sanat etkinligi i¢cin gerekli materyalleri seger.
¢. Sanat etkinliklerinde 6zgUn Urlnler olusturur.
c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilr.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)



SDB1.1.KENDiNi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G3. Bir etkinligi / galismayi nasil yaptigini aciklar.

SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (6Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB3.Davranislarini diizenlemek
SDB1.2.SB3.G3. Katildigi etkinligi sonuna kadar strdurdr.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak icin sirasini bekler.

SDB2.1.SB2. So6zlii ya da sozsiiz olarak iletigim kurmak
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D6. DURUSTLUK
D6.2. Dogru ve giivenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distncelerini acikca ifade eder.

D11. 6ZGURLUK
D11.1. Kararh olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.3. insan saghgini 5nemsemek
D13.3.3. Disme, carpma gibi risk faktorlerine karsi glivenli hareket eder.

D16. SORUMLULUK
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Kendisine verilen gorevleri tamamlar.

D18. TEMIZLiK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.1. Beden temizligi gerektiren isleri zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

Okuryazarhk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

Kavramlar
Duyu : Islak-Kuru
Diger Kavramlar : Cizgi Calismasi

Sozciikler
okul, dnce, sonra, baslangig, bitis, cizgi, yol, duygu
islak, kuruya yakin, iz, akiskan, kesik, ayni, farkli, hareket

Materyaller
iki-Gic blylik okul olayi karti, kisa resimli dykd, kalin ip, kum tepsisi, genis gizgi seritleri, kalin Gicgen gdvdeli boya kalemleri
Toksik olmayan yikanabilir sulu boya, kit uclu farkli genislikte firgalar, su kaplari, emici bez, blyik kagit, onlik

Egitim / Ogrenme Ortamlari



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
iki olayli kisa okul 6ykdis(, biiyiik yol kagidi, kuru firga ve az suyla nemlendirilmis firca gocuklarin gérebilecegi bigimde
yerlestirilir. Cocuklar araclara bakar; hangilerinin ¢izgi veya iz olusturabilecedini tahmin eder. (FAB.4.a, E1.1)

Ogretmen "Bir dykiiniin yolu nerede baslayip bitebilir?” ve "Ayni firca kuru ve islakken ayni izi birakir mi?” sorularini yéneltir.
Glndn iki kesfinin sirasi gocuklarin segimiyle belirlenir. (D11.1.1)

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Kitap ve yazi farkindaligi merkezinde kisa okul 6ykusu, iki olay karti, biyik k&gt ve kalin kalemler bulunur. Cocuk dykiyl
dinler, olaylari siraya koyar ve baslangigtan bitise genis bir ¢izgi yolu tamamlar. (TADB.3.a, SAB.2.b)

Sanat merkezinde kuru firga, az suyla nemlendirilmis firga, gtivenli boya, deneme kagitlari ve kaymaz althk kullanilir. Cocuk
iki firca durumunu ayri alanlarda dener; izlerin benzer veya farkli bir yonlni gosterir. (FAB.2.a, FAB.2.b)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Sinifta toplanma resmi gdsterildiginde kullanilan materyaller glvenli bicimde yerlerine birakilir. Sinif klicUk gruplara ayrilir ve
her gruba genis yol kartlarindan birini sira alanina hazirlama sorumlulugu verilir. Genis ¢izgi yolunu takip ederek siraya gegilir.
Lavaboda eller suyla islatilir, sabunla kdprtillr ve her bolgesi temizlenir. (HSAB.8.a) Durulanan eller, 1slak yer birakilmadan
dikkatle kurulanir. (D18.1.1) “Islak eller kurulanir, kahvalti yolu tamamlanir” tekerlemesi sdylenir. Cizgi yolu izlenerek kahvalti
alanina gegilir ve masalarda yer alinir. Yol gérevini ve temizlik basamaklarini 6zenle tamamlama ¢abasi 6gretmen tarafindan
takdir edilir. (D16.3.1)

ETKiNLiKLER

Erken Okuryazarlk Etkinligi, Tiirkce Etkinligi, Bireysel Etkinlik
Bireysel Etkinlik, Kiigiik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi.

OKUL OYKUSUNU DINLiYOR, YOLUNU CiZGiYLE TAMAMLIYORUM

Sozciikler: okul, 6nce, sonra, baslangig, bitis, ¢izgi, yol, duygu

Materyaller: iki-(ig bliyiik okul olayi kartl, kisa resimli 8ykd, kalin ip, kum tepsisi, genis ¢izgi seritleri, kalin Giggen gdvdeli boya
kalemleri

Oykii resimlerini tanima

Ogretmen kisa okul dykiisiiniin resimlerinden ikisini sirayla gdsterir; cocuk ilk resimde bir gocugun okula geldigini, ikinci
resimde sinifa girip oyun sectigini gériir. (TAOB.1.a) (TAOB.3.a) (0B4.1.SB1) (0B4.1.SB2) Ogretmen cocuga okulla ilgili
gercekten ne hissettigini sorar ve verdigi cevabi dogru-yanlis ayrimi yapmadan dinler. (SDB2.1.SB2.G4) (D6.2.1) Cocuk
resimlere bakarak kendi okul gliniinG hatirlar. (TADB.2.a) (TAOB.2.a)

Ogretmen resimdeki gocugun okula gelirken ne hissetmis olabilecedini merakla sorar; cocuk resimdeki ipuclarina bakarak
kendi cikarimini kisa bir ciimleyle sdyler. (TAOB.2.c)

Cocuk bu resimlerden yola ¢ikarak 6ykindn ne anlatacagini kendi ciimlesiyle tahmin eder. (TADB.2.b) (TAOB.2.b)
Oykiiyii siraya koyma

Ogretmen &ykilyii bastan sona okur, ardindan iki olay kartini masaya koyup hangisinin énce hangisinin sonra geldigini kendi
sesli dislinerek gosterir. Cocuk dyklyU dikkatle dinler, iki olay kartini eline alir ve dnce-sonra sirasina gére masaya
yerlestirir. (TADB.3.a) (TAOB.3.b) (SAB.2.b) (E3.2) Kartlari dizdikten sonra sirasini kendi kisa ciimlesiyle anlatir.
(TADB.3.b)

Cizgi yolunu tamamlama

Ogretmen kalin keceli kalemle genis ve kisa cizgi yolunun baslangicindan bitisine nasil gidildigini 5nce kendisi gizerek
gdsterir. Cocuk kalin kalemi eline alir ve yolun baslangic noktasindan bitis noktasina kadar gizgiyi tamamlar. ik denemede
o6gretmen yalniz baslangi¢ noktasini isaretle gosterir, cocuk kendine glivendikce bu isaret de kaldirilir.



Giin ve bayram sohbeti

Cizgi yolu tamamlaninca 6gretmen ¢ocuda gliniin hangi béliminde oldugunu sorar; cocuk sabah, aksam, gece ve glindiiz
evde neler yaptigini kisa cimlelerle anlatir. (TAKB.2.a) (SAB.1.a) Ardindan 6gretmen yaklasan bir bayrami hatirlatir; cocuk o
giinde evde veya okulda neler yapildigini kendi climlesiyle ifade eder. Ogretmen anlatilanlari kisaca tekrarlayarak giinii ve
OykUyd birlikte toparlar.

Giivenlik Onlemleri

Ogretmen gocuga okulu sevmesi gerektigini telkin etmez; ayrilik veya tedirginlik duygusunu oldugu gibi kabul eder.

OZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiya(; oldukca
Hava uygunsa agik alana ¢ikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.

Sanat Etkinligi, Hareket Etkinligi, Bireysel Etkinlik
Bireysel Etkinlik, Kiiglik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi

FIRCAMIN ISLAK VE KURU iZLERiNi KESFEDiYORUM
Sozciikler: islak, kuruya yakin, iz, akiskan, kesik, ayni, farkl, hareket
Materyaller: Toksik olmayan yikanabilir sulu boya, kit uclu farkl genislikte firgalar, su kaplari, emici bez, blytk k&git, énlik

iki izi yakindan inceleme

Ogretmen masaya ayni renkte boyayla yapilmis iki iz koyar: biri islak firgayla akici bigimde siiriilmiis, digeri suyu bezle
azaltiimis fircayla kesik kesik ¢ekilmistir. Cocuklar izlere yaklasir, parmaklariyla havada ¢izginin yoninu takip eder ve
aralarindaki farki kendi ciimleleriyle anlatir. (FAB.1.a) (FAB.1.b) (FAB.1.c) Ogretmen masadaki fircalari ve boya kaplarini
gOsterip bu araclarin hangi tiir bir sanat ¢alismasi igin kullanildigini sorar, cocuklar kendi sozleriyle sdyler. (SNAB.1.a)
(SDB2.1.SB2.G4)

Fircayi segip deneme

Ogretmen &nce kendisi bir fircayi suya batirip drnek bir iz gizer, ardindan ayni fircay bezde hafifge kurulayip ikinci bir iz
cizerek aradaki hareket farkini gosterir. Cocuklar bu iki deneme igin hangi fircayi ve hangi bezi kullanacaklarina karar verip
secer. (FAB.7.a) Kendi fircasini 6nce suda Islatarak k&gida bir iz siirer, sonra bezde suyunu azaltip ayni k&gida ikinci izi gizer.
(FAB.7.b)

Cocuk kendi ¢izdigi iki izi yan yana inceler; islak firganin izinin kagitta nasil yayildigini, suyu azaltilmis firganin izinin nasil
kesik kesik kaldigini kendi sozleriyle soyler. (FAB.7.c)

Bedenle biiyiik izler birakma

Ogretmen bilyiik bir yer kagidini yere serer ve cocuklara izi hangi viicut bdliimuyle gizmek istediklerini sorar; cocuklar
kolunu, elini ya da dirsegdini gostererek sectigi boliimii belirtir. (HSAB.4.a) Ogretmenin 6nce hizli, sonra yavas
yonlendirmesiyle cocuk kadit tzerinde kolunu hareket ettirir, hareketin hizini ve ritmini degistirerek bir seferinde uzun, bir
seferinde kisa izler birakir. Kendi bedeninin kapladigi alanin farkinda olarak kollarini genis acar, iz birakirken yanindaki
arkadasina carpmamaya dikkat eder. (HSAB.5.a) (HSAB.5.b) (D13.3.3)

Cocuk kagit Gzerindeki kendi yerini “6nimde, yanimda” gibi konum sozcikleriyle arkadasina anlatir.
Kendi galismasina karar verme

Deneme turunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara blyUk bir kagit sunar ve ne tir bir calisma yapmak istediklerini sorar: tek
uzun bir iz mi, yoksa islak ve kuru izlerden olusan kiglk bir desen mi. Cocuk kendi kararini sdyler ya da isaret ederek belirtir.
(SNAB.4.a) (D11.1.1) Kararina uygun olarak hangi fircayi, hangi rengi ve hangi blyUkliikte kagidi kullanacagini kendisi seger.
(SNAB.4.b) (E1.2)



CGalismayi tamamlama

Cocuk sectigi firca ve renklerle calismasina baslar, kagit Gzerinde islak ve kurulanmis firca izlerini sirayla gecirerek kendi
basina ya da yanindaki arkadasiyla birlikte calismaya etkin bigcimde katilir. (SNAB.4.c) Islak ve kuru izleri art arda kullanarak
kendine 6zqgu, daha 6nce gorilmemis bir galisma ortaya cikarir. (SNAB.4.¢) (E3.3) Calismasini bitirdiginde firgasini bez
Uzerine birakir ve ellerini temizler. (HSAB.8.a) (SDB1.2.SB3.G3)

Cocuk calistigi masanin ve yer kdgidinin gevresine bakar; yere diisen firga, bez ya da kagit pargasini kendiliginden fark edip
toplar ve yerine birakir. (HSAB.8.b)

Calismalari paylasma

Kagitlar kurumaya birakildiktan sonra gocuklar sirayla kendi calismasini arkadaslarina gosterir ve hangi izi nasil elde ettigini
anlatir. (SDB1.1.SB2.G3) (SDB2.1.SB1.G2) Birbirlerinin galismasindaki islak ve kuru izleri karsilastirarak kisaca yorum yapar.
(FAB.2.a) (FAB.2.b) Ogretmen fircalari ve bezleri toplamada cocuklardan yardim ister, herkes kullandigi malzemeyi kendi
yerine birakir. (D16.3.1)

Giivenlik Onlemleri

Yalniz toksik olmayan, yikanabilir boya ve fircalar kullanilir; boya cocuklarin agzina veya gdziine temas ettiriimez.

0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
OKUL OYKUSUNU DINLiYOR, YOLUNU GiZGiYLE TAMAMLIYORUM

*# Oyunlastiriimis hali — Okul yolunu bulalim

Ogretmen masaya iki olay kartini resimli yiizii ters déniik bicimde koyar ve masaya hafifce vurarak baslama isaretini verir;
cocuk kartlardan birini gevirip resmi tanir ve gordigu sahneyi kendi cimlesiyle anlatir.

Cocuk iki karti 6nce-sonra sirasina gére masaya dizer, 6gretmen dogru siralamayi kisa bir alkis ritmiyle onaylar ve kartlari
karistirip yeniden ters gevirerek oyunu bir tur daha baslatir.

Cizgi yolunu 6nce kum tepsisine tasirlar: cocuk parmadiyla kumun lzerinde baslangictan bitise kadar bir iz siirer, ardindan
ayni yolu désenmis kalin ipin Uzerinde yavas ve sessiz adimlarla yUrlyerek geger.

Son olarak gocuk kalin boya kalemini eline alir ve kagit Gzerindeki ¢izgi seridini baslangic noktasindan bitise kadar tamamlar;
6gretmen cizgi bitince kisa bir bitis isaretiyle oyunu kapatir ve gocuk isterse ikinci bir gizgi seridiyle oyunu tekrar
oynayabilir.

Materyaller: Olay kartlari, kum tepsisi, kalinip, ¢izgi seridi, kalin boya kalemi
FIRGAMIN ISLAK VE KURU iZLERiNi KESFEDIYORUM
*.# Oyunlastiriimis hali — Hizl yavas iz

Ogretmen bilyiik kagidi yere serer ve 6nce hizli hizli el cirparak baslama ritmini verir; cocuk bu ritme uyarak kolunu ya da
elini kagit Gzerinde hizlica hareket ettirip uzun bir iz birakir.

Ogretmen ritmi yavaslatip yavas yavas soziinii tekrarlayinca cocuk hareketini yavaslatir ve kisa, kesik izler birakarak hiz
farkini bedeniyle gosterir.

Ogretmen aniden alkisi keser ve dur der; gocuk bu isarette oldugu yerde donup heykel gibi kalir, ardindan 6gretmenin verdigi
yeni ritimle hareketine kaldi§i yerden devam eder.

Cocuk isterse kagidin bos bir bolimine gegip ayni hizli-yavas-dur sirasini bir kez daha dener ve her turda biraktigi izleri
yanindaki arkadasina kisaca anlatir.

Materyaller: Blylk kagit



FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
OKUL OYKUSUNU DiNLiYOR, YOLUNU GiZGiYLE TAMAMLIYORUM

Cocuk iki okul olayinin arasina uygun bir Gglincl kart segip 6yklyu yeniden siralar; ardindan ilk karttan son karta ulasan
genis ¢izgi yolunun yonunua kendisi belirler.

Olay sirasi ile ¢izdigi yol arasinda nasil bir baglanti kurdugunu s6z, kart ya da isaretle aciklar; harf-rakam yazma ve ince
labirent eklenmez.

FIRCAMIN ISLAK VE KURU iZLERINi KESFEDiYORUM

Cocuk firca genisligi ya da su miktarindan yalniz birini degistirdiginde izin nasil gértinecegine iliskin tahminini seger,
denemesini yapar ve sonucu ilk izle karsilastirir.

Tahminiile olusan iz ayni dedilse hangi gorinlr kanitin fikrini degistirdigini anlatir; Grdndn glzelligi yerine yayilma, aciklik
veya kesiklik farkina odaklanir.

Destekleme
OKUL OYKUSUNU DINLIYOR, YOLUNU CizGiYLE TAMAMLIYORUM

Cocuk iki olay kartini 6nce-sonra dizer, iki kalin aragtan birini se¢ip baslangigtan bitise kisa yol gizer. Sira ya da yol karisirsa
tek ok isaretine bakarak yeniden dener.

Ogretmen kart dizme ve yol baslatmayi kisaca gésterir; ilk uygulamada yalniz ok isareti kalir, bir sonraki uygulamada ok da
kaldirilir.

FIRCAMIN ISLAK VE KURU iZLERINi KESFEDiYORUM

Cocuk 1slak ya da suyu azaltiimis firgadan birini secip yatay iz olusturur. iz farki belirgin dedgilse fircadaki suyu ayarlayarak
ayni hareketi yeniden dener.

Yatay hareket bir kez modellenir ve yalniz damla-kuru sembolU birakilir; gocuk iki izi ayirabildiginde 6gretmen semboll de
kaldirir. Uriin glizelligi degerlendirilmez.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Gozlenebilir 5grenme kanitlari

1. Cocuk kisa okul 6ykisUnu dinler ve iki olayi sirasina koyar.

2. Cocuk baslangi¢ alanindan bitis alanina genis bir ¢izgi yolu tamamlar.

3. Gocuk ayni firganin kuru ve islak haliyle iz birakir; iki izin benzer veya farkl tek yoninu gésterir.

4. Cocuk giniin zaman dilimlerinde ve yaklasan bir bayramda neler yapildigini kendi ciimlesiyle ifade eder.

Her kanit Bagimsiz yapti / ipucuyla yapti / Heniiz yapmadi segeneklerinden biriyle ayri kaydedilir. Ogretmen riiniin
gorundsund veya toplu katilimi degil, cocugun gdzlenen sozind, secimini ya da eylemini tek cimleyle yazar. Cocuk soz, kart,
isaret veya glvenli hareket yollarindan uygun olaniyla katilabilir.

Cocukla Giinii Degerlendirme
Gln sonunda ¢ocuklarla birlikte sabahtan beri neler yapildigi kisaca hatirlandi: énce dyku resimlerine bakildigi, kartlarin
siraya dizildigi, ¢izgi yolunun tamamlandigi, 6gleden sonra da firgalarla islak ve kuru izlerin denendigi animsandi.

Ogretmen sorar: “Oykiimizdeki cocuk okula gelirken ne hissetmis olabilir?” Bir gocuk “Heyecanli olmus” der, bir baskasi “Ben
de dyle hissettim” diyerek kendi duygusunu paylasir. “Kartlari siraya dizerken nasil karar verdin?” sorusuna bir cocuk “Once
eve gidiyor, sonra okula geliyor, dyle koydum” diye yanit verir. “Fir¢anla iz birakirken hangisini daha gok sevdin, 1slak mi kuru
mu?” sorusuna ¢ocuklar farkli yanitlar verir; biri “Islak olan daha guizel yayiliyor” der, biri “Kuru olan da tuhaf gortndyor” diye
ekler. "Arkadasinla birlikte calismak nasildi?” sorusuna bir cocuk “Eglenceliydi, o da bana yardim etti” der. “Peki buglin en gok
neyi sevdin?” sorusuna ¢ocuklar sirayla gizgi yolunu bitirmeyi, fircayla iz birakmayi ya da arkadasiyla paylasmayi sayar.

Ogretmen bu yanitlari kisaca 6zetleyerek giiniin nasil gectigini birlikte toparlar ve herkesin katkisini fark ettirir.



Yarin da birlikte keyifli ve 6grenmeye acik yeni bir glin gecireceklerini sdyleyerek gind sicak bir sozle kapatir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar dyku resimlerinde okula gelis ve oyun segcme olaylarini fark etti; okulla ilgili heyecan ve tedirginliklerini paylasti,
duygulari yargilanmadan dinlendi. Cogu, kartlari 6nce-sonra sirasina dizip kisa cimlelerle agikladi ve ok isaretinin
rehberliginde ¢izgi yolunu tamamladi. Firga galismasinda islak ve kuru izleri gézlemleyip birlikte kullanmaktan keyif aldilar.
Ogretmenin dnce model olmasi, ardindan alan agmasi katilimi destekledi; her basamak gézlenerek ¢ocuklarin kendi hizinda
ilerlemesi saglandi. Yasa uygun, glivenli ve yikanabilir materyaller yeterliydi; gecisler akiciydi, sire dengesi korundu ve
sarkma yasanmadi. Ek diizenlemeye gerek gorilmedi; sonraki uygulamada siire ve materyal miktarinin korunmasi uygun
bulundu.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi

Hikaye veya sanatla ilgilenen bir aile (iyesi sinifa davet edilir ve iki bolimli etkinlikte gérev alir. Once kisa okul dykiisiini
anlatir; ardindan islak ve suyu azaltiimis kalin firga istasyonunun hazirlanmasina yardim eder. Cocuklar olaylari siralayip iki
izin farkini aciklarken aile Uyesi sonucu géstermeden onlari dinler.

Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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